
  

Структура программы с 
образными 

ассоциациями 
альтернативных 

геометрических фигур



  

Отображение на память содержимого модуля main
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Отображение на память содержимого модуля container

3



  

Отображение на память содержимого модуля rectangle
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Структура программы с 
реализацией 

геометрических фигур
на основе классов 



  

Отображение содержимого классов Container и Rectangle
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Отображение на память методов классов
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